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Skat-en-deux asche's Skat 5.

Doppelkopf (fiir Macintosh und Win95/Win98/ME/NT4/NT2000/XP)

Schafkopf Lassen Sie sich von unserer neuen Skatversion ruhig einmal verzaubern. Skat ist ein

Bridge Kartenspiel, das von drei oder mehr Personen gespielt werden kann. Das Skatspiel ist in

Canasta Altenburg (Thiringen) zu Beginn des 19. Jahrhunderts entstanden und hat sich aus alteren

MauMau Kartenspielen in seiner heutigen Gestalt zum beliebtesten und verbreitetsten deutschen

k Kartenspiel entwickelt. Skat wird heute in aller Welt gespielt.

Poker

Romme Mit dieser Version wollen wir Sie in unsere Spielstadt entflihren. Nachdem Sie angekommen

MacPlan sind, ist es Ihre Aufgabe, mdglichst viel Geld zu erspielen. Dazu stehen Ihnen bis zu 20

verschiedene Gegenspieler in 8 unterschiedlichen Spielbereichen zur Verfligung, die jedoch alle
eines gemeinsam haben. Sie wollen Ihr Geld gewinnen. Mehr soll an dieser Stelle noch nicht
verraten werden.
mit Kreditkarte
Endkunden
Firmenkunden

Far alle Spieler, die nur ein einfaches Spiel wollen, 1&Bt sich die Story abschalten. Sie spielen
dann wie bei Rasche's Skat 4.0.

Zum Uben begeben Sie sich beispielsweise in unseren Ubungsraum. Aber nicht vergessen: Zu
gewinnen gibt es dort nichts.
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Unsere Kaufer der Kartensets A und B kénnen Ihre Gewinnbetrage auch noch durch den
Einsatz der Sets erhéhen. Aber wir wollen an dieser Stelle nich zu viel verraten, sondern dies
unserer Empfangsdame im Spiel Uiberlassen.
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LElgenes Kapital:  43.61
Spieldauer:

Spielraume:
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Ein weiterer groBer Schwerpunkt war die Verbesserung der Spielstarke. Bereits in der
Vergangenheit haben wir fir unsere Versionen Skat 2.0 und 3.0 gute bis sehr gute
Benotungen bekommen (Presseberichte). Mit dieser neuen Version erhalten Sie abermals 8
neue Spielroutinen, bei denen es uns noch einmal gelungen ist, die Spielstérke erheblich zu
verbessern.

Um Ihnen dies zu verdeutlichen, haben wir ein Ligaspiel mit 16 simulierten Personen
durchspielen lassen. Pro Paarung wurden 2000 Spielen. Fir jede der beteiligten Personen
wurde eine andere Spielart eingestellt. Bei einem Ligaspiel werden alle méglichen
Kombinationen von Spielpaarungen erzeugt. Es ergibt sich ein sehr aussagekraftiges Ergebnis,
daB im folgenden Bild die Leistungsstdrke der neuen Spielroutine zeigt:

"0 Ligastand

Pos. [ Name At Anz. | Spielpkt. Punkte

1 [Schubert Mormal { P 351 15904506 575

2 | Schneider Mormal{P-L} | 351 |15980891 570

3 |Gast Wors.{ P 351 | 15944405 555\

4 |Schilling Wors.fP-L) 351 | 15848448 54?\ N
5 | Ewald Leicht.(P-L} 351 [ 15587628 540-‘%"3““5
& |Rau Leicht.(P} 351 | 15623539 539__'_‘__————“,_—_:"‘_5"3':3'0
7 | Ullmann Sehr ¥.{P} Z51 15599090 505/

8 |Griinbery Sehr ¥.{P-L) 351 | 15583640 496

9 | Beck ¥Srmal{P-L} | 351 |15555011 475

10 |Clemens ¥Srs.{P-L) 351 [15352167 467

11 | Sommer ¥Sicht.{P-L) 351 [ 14941945 433 Rasche s
12 | Klgin ¥Shrv.{P-L} | 351 |15205807 419 Skat 5.0
13 | Rath ¥Srmal {E} 351 (15017660 373

14 | Lehmann W¥Sicht.{E) Z51 | 14656852 366 /

15 | Langer ¥Srs.{E) 351 | 14864606 353

16 | &rnold Normal{ E} 351 [ 14754092 346

17 | Hinze vors.(E) 351 [ 14781935 340

18 | Moser ¥Shr ¥ {E) 351 | 14696386 312

19 | Berger Leicht.(E) z51 (14339271 305

20 | Schulze Sehr ¥.{E) 351 (14416284 278

21 | Miiller Mormal{Fort) | 351 |14100064 B X
22 | Meier Sehr¥.(Forty | 351 14095993 z1z Rasche’'s
23 | Schmidt Yors.{Fart) 351 | 14009617 z07 f Skat 4.0
24 | Renk Leicht.{Fart) Z51 [ 13481375 174

25 | wenzel Mormal § Heim) 351 | 12622407 96

26 | weber Yors.{Heim) z51 [ 12338696 76

27 | Richter Sehr ¥.(Heim? | 351 10972700 29

28 | Jones Leicht.{Heim} 351 | TE2146Z27 1]

Es wurde ein Ligaspiel mit 2000 Spielen pro Paarung gespielt. Insgesamt waren dies also gut 1
Million Spiele. "(Anf) - Anfanger", "(Heim) - Heimspieler" und "(Fort) - Fortgeschrittener" sind
die alten Spielroutinen von der V3.2.4, die wir in der jetzigen Version einfach umbenannt
haben, um nicht Erweiterungen wie "Super", "Mega" verwenden zu mussen.

Die neuen Routinen stellen die Einstellungen ("E"_Expert und "P-S" - Profi - langfristige
Strategie) dar.

Lauffahig unter: Macintosh (ab MacOS 7.0) und Win95/98/ME/NT4.0/NT2000/XP

Funktionen:
- volle 3D-animierte Oberflache
- deutsche und englische Version erhaltlich
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- Bildschirmauflésungen fiir (640*480; 800*600; 1024*768)
- 6 verschiedene Raummotive in 8 Spielraumen

- Ramsch-, Farb-, Grand- und Nullspiele sind mdglich

- Kontra/Re, Bierlachs und Bockrunden, ...

- Spielt nach den offiziellen Skatregeln von DSkV und ISPA
(sowohl alte als auch neue Regeln)

- 6 verschiedene Stimmen (3 Frauen und 3 Manner)
- Spiel in unserer Kartenstadt "RaschTown"

Jeweils 4 Spielarten von leichtsinnig, normal, vorsichtig bis sehr vorsichtig
fur den Spielertyp:

- Anfanger (Nur in der MacOS-Classic-Version)
- Heimspieler

- Fortgeschrittener

- Experten

- Profi (langfristig)

- Ligaspielmodus (Sie spielen gegen verschiedene Gegner und
miissen bester werden.)

- Pokalmodus (Sie miissen aufpassen, daB Sie nicht ausscheiden.)

- Lernmodus / Spielwiederhohlung / erhaltene Augen jedes Spielers /
Fenster flr ausgespielte Karten

- manuelle Kartenblattverteilung (Sie bestimmen selber, wer
welche Karten bekommt)

- eigene Spielerstatistik (Wie gut waren Sie bis jetzt.)
- Analysetool fiir die aktuelle Kartenverteilung (nur Macintosh)
- Aufgabe und "Restkarten sicher"-Funktion

Weitere Spieloptionen beim Ramschspiel:
-- Jungfrau auch mit 0-Augen-Stich
-- Erhaltene Augen werden bei allen Spielern als Verlust gewertet.

- Kartenausspielen entweder mit Single- oder Doppelklick (einstellbar)
- Verschiedene Kartensortierungen (nach links/rechts aufsteigend,...)

- Es gibt auch eine spezielle Mac-0OS-X Version, die carbonisiert ist
und direkt dort lauft.

- fir die Animationen wird Quicktime verwendet. Quicktime ist Freeware
von
Apple Computer

USK Einstufung: ohne Altersbeschrankung

Unterschiede zu den anderen Versionen
g Demo 4.0 und 5.0 zum Download/Runterladen

Demo 4.0 und 5.0 zum Download/Runterladen
Ich mochte bestellen.

Fur alle registrierten Kunden gibt es wieder ein kostengiinstiges Update. Probieren Sie doch
einfach mal unsere Demoversion.
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