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Rasche's Doppelkopf 3.0

(fur Macintosh und Win95/Win98/ME/NT4/NT2000)

I'm speaking only english

Lassen Sie sich von unserer neuen Doppelkopfversion ruhig einmal verzaubern.

Mit dieser Version wollen wir Sie in unsere Spielstadt entfuhren. Nachdem Sie angekommen sind, ist es lhre Aufgabe, mdglichst viel Geld zu
erspielen. Dazu stehen lhnen bis zu 20 verschiedene Gegenspieler in 8 unterschiedlichen Spielbereichen zur Verfiigung, die jedoch alle eines

gemeinsam haben. Sie wollen lhr Geld gewinnen. Mehr soll an dieser Stelle noch nicht verraten werden.

Fir alle Spieler, die nur ein einfaches Spiel wollen, 1aRt sich die Story abschalten. Sie spielen dann wie bei Rasche's Doppelkopf 2.0.

Zum Uben begeben Sie sich beispielsweise in unseren Ubungsraum. Aber nicht vergessen: Zu gewinnen gibt es dort nichts.
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Unsere Kaufer der Kartensets A und B kdnnen Ihre Gewinnbetrage auch noch durch den Einsatz der Sets erhéhen. Aber wir wollen an dieser

Stelle nich zu viel verraten, sondern dies unserer Empfangsdame im Spiel Uberlassen.
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Spieleinstellung
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Ein weiterer gro3er Schwerpunkt war die Verbesserung der Spielstarke. Bereits in der Vergangenheit haben wir fiir unsere Versionen
Doppelkopf 1.0 und 1.5 gute bis sehr gute Benotungen bekommen (Presseberichte). Mit dieser neuen Version erhalten Sie abermals 8 neue

Spielroutinen, bei denen es uns noch einmal gelungen ist, die Spielstérke erheblich zu verbessern.

Um Ihnen dies zu verdeutlichen, haben wir ein Ligaspiel mit 20 simulierten Personen durchspielen lassen. Fur jede der beteiligten Personen
wurde eine andere Spielart eingestellt. Bei einem Ligaspiel werden alle méglichen Kombinationen von Spielpaarungen erzeugt. Es ergibt sich
ein sehr aussagekréftiges Ergebnis, dal3 im folgenden Bild die Leistungsstarke der neuen Spielroutine zeigt: (Entwicklungsstand: 1.5.2001;
wir entwickeln standig weiter.)

Bild 3 (kommt spater)

Lauffahig unter: Macintosh (ab MacOS 7.0) und Win95/98/ME/NT4.0/NT2000
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Funktionen:

- volle 3D-animierte Oberflache

- deutsche und englische Version erhaltlich
- Bildschirmauflésungen fur (640*480; 800*600; 1024*768)

- 6 verschiedene Raummotive in 8 Spielraumen

- Spielt nach den offiziellen Skatregeln von DDV

- 12 Hauptsoloarten (Damen, Buben, Farbsolo, Fleischloser, Buben-Kdnig,
Damen-Buben, Buben-Damen, Konig, Damen-Buben-Kénig, Damen-Farbe,
Buben-Farbe, Reine Farbe)

- 2. Dulle sticht
- Ohne 9er-Spiel

- Schmei3en bei n-Kdnigen und m-9en

- Trumpfarmut / Kartentausch

- Sau (Schweinerei) und Supersau

- 6 verschiedene Stimmen (3 Frauen und 3 Manner)

- Spiel in unserer Kartenstadt "RaschTown"

Jeweils 4 Spielarten von leichtsinnig, normal, vorsichtig bis sehr vorsichtig fur
den Spielertyp:

- Normalspieler

- Experte

- Experte mit erweiterten Ansagekonvention
- Profi (langfristig)

- Profi (langfristig plus erweiterten Ansagekonventionen)

- Lernmodus / Spielwiederhohlung / erhaltene Augen jedes Spielers /
Fenster fur ausgespielte Karten

- manuelle Kartenblattverteilung (Sie bestimmen selber, wer
welche Karten bekommt)

- eigene Spielerstatistik (Wie gut waren Sie bis jetzt.)

- Aufgabe und "Restkarten sicher"-Funktion

- Kartenausspielen entweder mit Single- oder Doppelklick (einstellbar)

- Verschiedene Kartensortierungen (nach links/rechts aufsteigend,...)

- Es gibt auch eine spezielle Mac-OS-X Version, die carbonisiert ist und
direkt dort lauft.

Unterschiede zu den anderen Versionen

il
Demo 2.0 und 3.0 zum Download/Runterladen

Demo 2.0 und 3.0 zum Download/Runterladen

Ich méchte bestellen.

Far alle registrierten Kunden gibt es wieder ein kostengiinstiges Update. Probieren Sie doch einfach mal unsere Demoversion.

- Sharewareversion fur den Mac

el

% o = Sharewareversion fur Win95/98/NT_4

zur Homepage
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